Liceo G. Pascoli – Indirizzo Artistico
Curricolo di Discipline geometriche A08 – Indirizzo Grafico e Figurativo - Classe Prima
Al termine del percorso quinquennale di istruzione liceale, lo studente deve essere in grado di:
Conoscere, applicare, ed utilizzare correttamente i termini fondamentali del linguaggio geometrico. Saper descrivere ed analizzare figure ed oggetti in base alla loro forma, struttura e dimensioni. Acquisire la capacità di rappresentare figure ed oggetti mediante i metodi delle proiezioni. Utilizzare i metodi delle proiezioni e della descrizione delle forme come strumento comunicativo essenziale all’approccio progettuale. Saper strutturare un processo progettuale ed acquisire autonomia operativa.
Competenze del I biennio.
Il primo biennio è rivolto prevalentemente all’acquisizione di competenze inerenti le convenzioni e la terminologia tecnica, finalizzate all’interpretazione del linguaggio della disciplina, nonché l’uso degli strumenti e dei metodi proiettivi fondamentali, necessari alla comprensione della struttura geometrica della forma, della sua costruzione e rappresentazione.
In questa disciplina lo studente affronterà i principi fondanti del disegno geometrico e proiettivo inteso come strumento progettuale propedeutico agli indirizzi. Egli acquisirà inoltre le metodologie appropriate nell’analisi e nell’elaborazione e sarà in grado di organizzare i tempi e il proprio spazio di lavoro in maniera adeguata.
	Conoscenze
	Contenuti essenziali
	Abilità
	Metodologia di lavoro
	Modalità di valutazione 
e criteri

	1- Conoscere la terminologia della geometria relativa alle figure piane e solide e alcune delle loro proprietà.
-Conoscere gli strumenti per il disegno geometrico e gli strumenti di misura.
-Le unità di misura di grandezza.
-Le convenzioni generali del disegno tecnico.
2- Le proiezioni ortogonali.
3- Le proiezioni assonometriche
I principali tipi di assonometria: Monometrica, Isometrica, Cavaliera e Militare.
L’assonometria esplosa.
4- Il rilievo di un oggetto e/o di un ambiente domestico.
Gli strumenti per il rilievo di un oggetto e di un ambiente domestico.
Le scale d’ingrandimento e di riduzione.
5-Il metodo progettuale. 












	- Osservare e descrivere forme geometriche piane e solidi.
- Saper comunicare attraverso il linguaggio specifico della disciplina (nomenclatura e definizioni geometriche).
- Rappresentare graficamente figure piane e solidi utilizzano i metodi delle proiezioni (proiezioni ortogonali e assonometriche).

- Riprodurre disegni utilizzando scale di proporzione (ingrandimento e riduzione).








- Conoscere ed applicare i metodi della progettazione.
-Scrivere una sintetica relazione tecnica illustrativa. 

	1-Saper osservare, analizzare e descrivere una figura o un oggetto.
-Usare correttamente materiali e strumenti del disegno geometrico.
-Saper impostare il disegno con metodo razionale.
-Saper eseguire schizzi a mano libera di figure piane e solide utilizzando i metodi delle proiezioni.
-Saper realizzare le principali costruzioni geometriche utilizzando gli strumenti del disegno: riga squadre e compasso.
-Saper riprodurre disegni utilizzando le scale d’ingrandimento e di riduzione.
-Acquisire autonomia operativa attraverso la pratica dell’osservazione e dell’esercizio.
2-Realizzare Proiezioni Ortogonali di figure piane e solidi geometrici.
-Saper disegnare sezioni e sviluppi di solidi.
3-Saper realizzare assonometrie di solidi geometrici.
4-Rappresentare, con il metodo delle proiezioni ortogonali, delle proiezioni assonometriche e prospettiche, oggetti ed ambienti domestici utilizzando le scale di ingrandimento e di riduzione.
Saper utilizzare gli strumenti per la misurazione e conoscere le unità di misura di grandezza.
Saper utilizzare lo scalimetro per passare da una scala all'altra (riduzione o ingrandimento).
5-Ricercare ed impiegare i diversi elementi che concorrono nella progettazione.
-Saper usare i mezzi fotografici e multimediali per la descrizione, la riproduzione e l’archiviazione degli elaborati e per la ricerca delle fonti.
-Saper costruire semplici modelli tridimensionali.
-Saper eseguire schizzi a mano libera di figure piane e solide.
-Redigere una sintetica relazione tecnica illustrativa 
	1-Metodologie
-Lezione frontale 
-Lezione pratica
-Lezione partecipata
-Lavoro di gruppo
-Visita guidata con
mediatore
2-Luoghi
Laboratorio di disegno
Laboratorio di informatica
Laboratorio di fotografia
Musei e spazi espositivi
3-Strumenti
-Libro di testo, schede e fotocopie
-Lavagna
-Proiettore video
-Strumenti del disegno
-Strumenti per il disegno informatico (PC, MAC)
-Software applicativo disciplinare. 

	1-Modalità di valutazione
- Griglia di valutazione
- Disciplinari ed allegati al        POF
2-Prove e strumenti
-Prove grafiche e/o scritto-grafiche.
- Relazioni scritte e/o orali
- Modelli tridimensionali in scala.
3- Scansione temporale- Numero congruo di prove scritto-grafiche (minimo due)
per trimestre e pentamestre.







































Liceo G. Pascoli – Indirizzo Artistico
Curricolo di Discipline geometriche – Indirizzo Grafico e Figurativo - Classe Seconda
	Conoscenze
	Contenuti essenziali
	Abilità
	Metodologia di lavoro
	Modalità di valutazione 
e criteri

	1-Conoscere la terminologia della geometria relativa alle figure piane e solide e alcune delle loro proprietà.
-Conoscere gli strumenti per il disegno geometrico e gli strumenti di misura.
-Le unità di misura di grandezza.
-Le convenzioni generali del disegno tecnico.
2-Le proiezioni parallele: 
proiezioni ortogonali e assonometriche
Assonometria esplosa. Spaccato assonometrico.
3-Le proiezioni coniche:
proiezioni prospettiche.
Prospettiva centrale ed accidentale.
Prospettiva con il metodo il metodo dei punti di fuga.
4- La teoria delle ombre applicata alle proiezioni ortogonali, assonometriche e prospettiche. Ombre proprie, portate e autoportate. Sorgente luminosa
5- Il rilievo di un oggetto e/o di un ambiente domestico.
Gli strumenti per il rilievo di un oggetto e di un ambiente domestico.
Le scale d’ingrandimento e di riduzione.
6-Il metodo progettuale. 

	- Osservare e descrivere forme geometriche piane e solidi.
- Saper comunicare attraverso il linguaggio specifico della disciplina (nomenclatura e definizioni geometriche).
- Rappresentare graficamente figure piane e solidi utilizzano i metodi delle proiezioni (proiezioni ortogonali, assonometriche e prospettiche).
- Riprodurre disegni utilizzando scale di proporzione (ingrandimento e riduzione).












- Conoscere ed applicare i metodi della progettazione.
-Scrivere una sintetica relazione tecnica illustrativa. 

	-Usare correttamente materiali e strumenti del disegno geometrico.
-Saper impostare il disegno con metodo razionale.
-Saper eseguire schizzi a mano libera di figure piane e solide utilizzando i metodi delle proiezioni.
-Saper realizzare le principali costruzioni geometriche utilizzando gli strumenti del disegno: riga squadre e compasso.
-Saper riprodurre disegni utilizzando le scale d’ingrandimento e di riduzione.
-Acquisire autonomia operativa attraverso la pratica dell’osservazione e dell’esercizio.
2-Realizzare Proiezioni Ortogonali di figure piane e solidi geometrici.
-Saper disegnare sezioni e sviluppi di solidi.
-Saper realizzare assonometrie di solidi geometrici.
3-Saper riconoscere e realizzare prospettive centrali ed accidentali di figure piane e solidi geometrici.
4-Saper applicare la teoria delle ombre alle proiezioni ortogonali assonometriche e prospettiche di figure piane e solidi geometrici.
5-Rappresentare, con il metodo delle proiezioni ortogonali, delle proiezioni assonometriche e prospettiche, oggetti ed ambienti domestici utilizzando le scale di ingrandimento e di riduzione.
Saper utilizzare gli strumenti per la misurazione e conoscere le unità di misura di grandezza.
Saper utilizzare lo scalimetro per passare da una scala all'altra (di riduzione o di ingrandimento).
6-Ricercare ed impiegare i diversi elementi che concorrono nella progettazione.
-Saper usare i mezzi fotografici e multimediali per la riproduzione e l’archiviazione degli elaborati e per la ricerca delle fonti.
-Saper costruire semplici modelli tridimensionali.
-Saper eseguire schizzi a mano libera di figure piane e solide.
-Redigere una sintetica relazione tecnica illustrativa 
	1-Metodologie
-Lezione frontale 
-Lezione pratica
-Lezione partecipata
-Lavoro di gruppo
-Visita guidata con mediatore
2-Luoghi
Laboratorio di disegno
Laboratorio di informatica
Laboratorio di fotografia
Musei e spazi espositivi.
3-Strumenti
-Libro di testo, schede e fotocopie
-Lavagna
-Proiettore video
-Strumenti del disegno
-Strumenti per il disegno informatico (PC, MAC)
-Software applicativo disciplinare
	1-Modalità di valutazione
- Griglia di valutazione
- Disciplinari ed allegati al POF
2-Prove e strumenti
-Prove grafiche e/o scritto-grafiche.
- Relazioni scritte e/o orali
- Modelli tridimensionali in scala.
3- Scansione temporale- Numero congruo di prove scritto-grafiche (minimo due)
per trimestre e pentamestre.



Liceo G. Pascoli – Indirizzo Artistico
Curricolo di Laboratorio artistico – Indirizzo Grafico e Figurativo 
Il laboratorio artistico ha prevalentemente una funzione orientativa verso gli indirizzi attivi il terzo anno e consiste nella pratica delle tecniche operative specifiche, svolte con criterio modulare nell’arco del primo biennio. E’ necessario quindi anticipare nel biennio le procedure e le tecniche laboratoriali essenziali relative agli indirizzi attivati e/o utilizzare il laboratorio come approfondimento tematico di determinate tecniche artistiche.
Competenze del I biennio.
Il primo biennio è rivolto prevalentemente alla conoscenza e all’uso dei materiali, delle tecniche e degli strumenti tradizionali utilizzati nella produzione artistica, all’acquisizione di competenze inerenti la pratica delle tecniche operative specifiche.
Lo studente acquisirà le metodologie appropriate nell’analisi e nell’elaborazione e sarà in grado di organizzare i tempi e il proprio spazio di lavoro in maniera adeguata. Dovrà saper strutturare un processo progettuale ed acquisire autonomia operativa. 
E’ previsto inoltre, lungo il biennio, l’acquisizione dell’uso di mezzi fotografici e multimediali per l’archiviazione degli elaborati e la ricerca di fonti. E’ bene infine che lo studente sia in grado di comprendere fin dal primo biennio la funzione del disegno, dello schizzo, del bozzetto e del modello nell’elaborazione di un manufatto grafico e/o plastico-pittorico e cogliere il valore culturale di questi linguaggi. 
	Conoscenze
	Contenuti essenziali
	Abilità
	Metodologia di lavoro
	Modalità di valutazione 
e criteri


	La percezione visiva.
le leggi della percezione visiva.
Gli elementi del linguaggio visivo.
Gli elementi concettuali geometrici: il punto, il segno, la linea, il piano, il volume.
Gli elementi visuali: la forma, la dimensione, il colore, la superficie e la texture, la luce e l’ombra.
Gli elementi compositivi:
la composizione, il peso e l’equilibrio, simmetria e asimmetria, modulo e ritmo.
Gli elementi di base del disegno e dei metodi di rappresentazione grafica.
Le tecniche grafiche,
le tecniche pittoriche, le tecniche plastiche, le tecniche di stampa.
Materiali e strumenti specifici dei vari linguaggi espressivi.
L’immagine.
L’immagine fotografica,
l’immagine pubblicitaria,
l’immagine in movimento.
Il metodo progettuale.
Progettazione di un marchio, di un prodotto, di un oggetto, di un ambiente, di uno spazio espositivo.





Presentazione degli elaborati.
 











Produzione di relazioni illustrative e  tecniche-descrittive.
Tecniche di allestimento.
Sistemi ed elementi espositivi: pannelli, griglie, pannelli informativi, supporti e pedane, bacheche, vetrine.
Illuminazione e strumenti di proiezione video e audio.
Ambienti, percorsi espositivi e criteri espositivi.

	Conoscere ed applicare in modo intuitivo i principi e le regole della composizione e della percezione visiva.
- Osservare e descrivere 
- Saper comunicare attraverso il linguaggio specifico della disciplina.
Saper usare varie tecniche di visualizzazione a mano libera, realizzare disegni utilizzando i metodi delle proiezioni e costruire modelli plastici.
Saper organizzare il proprio spazio di lavoro, i materiali e saper gestire in modo autonomo e
responsabile il tempo scolastico.
Conoscere ed applicare i metodi della progettazione.












Saper usare e scegliere i vari strumenti e le tecniche in funzione delle esigenze espressive e
comunicative: schizzi, disegni geometrici, modelli plastici, fotografie.
-Scrivere una sintetica relazione tecnica. 













	-Saper osservare, analizzare e descrivere una figura o un oggetto.
-Usare correttamente materiali e strumenti del disegno.
-Saper impostare il disegno con metodo razionale.
-Saper eseguire schizzi a mano libera di figure piane e solide utilizzando i metodi delle proiezioni.
-Saper riprodurre disegni utilizzando le scale d’ingrandimento e di riduzione.
-Acquisire autonomia operativa attraverso la pratica dell’osservazione e dell’esercizio.
Ricercare ed impiegare i diversi elementi che concorrono nella progettazione.
Rappresentare, con il metodo delle proiezioni oggetti ed ambienti domestici utilizzando le scale di ingrandimento e di riduzione.
Saper utilizzare gli strumenti per la misurazione e conoscere le unità di misura di grandezza.
-Saper eseguire schizzi a mano libera di figure piane e solide.
- Riprodurre disegni utilizzando scale di proporzione (ingrandimento e riduzione).
-Saper costruire semplici modelli tridimensionali.
-Saper usare i mezzi fotografici e multimediali per la riproduzione e l’archiviazione degli elaborati e per la ricerca delle fonti.
Saper ricercare le fonti e le informazioni.
Saper scrivere una breve relazione tecnica-descrittiva.
Organizzare ed allestire una piccola mostra con elaborati grafici e/o plastici.
Saper realizzare cartelloni e manifesti. Saper esporre elaborati grafici e plastici con una logica espositiva.
	1-Metodologie
-Lezione frontale 
-Lezione pratica
-Lezione partecipata
-Lavoro di gruppo
-Visita guidata con mediatore
2-Luoghi
Laboratorio di disegno
Laboratorio di informatica
Laboratorio di fotografia
Musei e spazi espositivi
3-Strumenti
-Libro di testo, schede e fotocopie
-Lavagna
-Proiettore video
-Strumenti del disegno
-Strumenti per il disegno informatico (PC, MAC)
-Software applicativo disciplinare. 

	1-Modalità di valutazione
- Griglia di valutazione
- Disciplinari ed allegati al POF
2-Prove e strumenti
-Prove grafiche e/o scritto-grafiche.
- Relazioni scritte e/o orali
- Modelli tridimensionali in scala.
3- Scansione temporale- Numero congruo di prove scritto-grafiche (minimo due)
per trimestre e pentamestre.







































