LICEO PEDAGOGICO - ARTISTICO “G:PASCOLI”

PROGRAMMA 

classe 3D

PROGETTAZIONE GRAFICA VISIVA

CONTENUTI

Lezioni teoriche:

Definizione di : Grafic Design, Visual Design, il concetto di struttura, la modularita`del campo visivo, “scuola svizzera”, “scuola muneriana”, Psicologia della forma-”Gestalt”,  il campo ottico e le sue leggi,  breve storia del  Lettering, anatomia del Lettering.

Elementi di storia della comunicazione; dal segno al simbolo/logo/marchio.

Il COLORE: colore – dimensione-forma; rapporto dei colori con lo spazio, i maestri del colore, (Goethe- Albers – Frieling – Lùscher); la leggibilità del colore, il significato del colore nella pubblicità, saturazione-tonalità-chiarezza-sfera cromatica-sintesi sottrattiva e la sintesi additiva, il colore nelle immagini digitali, il metodo RGB.

Glossario di grafica e informatica;

PROGETTAZIONE ED ESERCITAZIONI:

Progettazione di un simbolo ,  marchio e  logotipo;

composizioni con  due o più lettere,

elaborazione – idée  e progettazione di una piccola installazione  in collaborazione con 

I curatori  di “Manifesta 7”;

 progettazione di un calendario; 

Progetti: 

1. ”CULTURE ALTRE”

 30.03-31.03-01.04.2009 

Giornate sul Brasile.

(storia, cultura, musica, riti e religioni brasiliani, capoeira...)

2. Progetto : “Workshop sulla creatività”

sviluppare il “ benessere integrale” applicando tecniche di sviluppo personale 

( pittura, colore, movimento,confronti individuali…) , risvegliare, attraverso la creativita´, la propria potenzialita`nascosta.

3. Gemellaggio  3A Kl-3D artistico

Quattro giorni  di attività pratico-creative.

Culture del mondo attraverso le scarpe / Kulturen der Welt von der Sicht der Schule

4.  Visita e Workshop “ Manifesta7” EX ALUMIX, Bolzano. Attività pratico-creative.

VERIFICA E VALUTAZIONE:

si  basano su prove dirette ad accertare: le capacità operative, la capacità di ricerca e di analisi, la conoscenza delle tecniche e delle tecnologie, la capacità di gestione di un progetto, la capacità di stesura di una relazione.

                                                                                             L'insegnante 

Bolzano, giugno  2009                                                       Prof.ssa Paula Prugger

                            LICEO PEDAGOGICO-ARTISTICO  “G.PASCOLI”                  

                                                        P R O G R A M M A - 4D

                    PROGETTAZIONE GRAFICO VISIVA / DISEGNO PROFESSIONALE

                                                         Prof.ssa Paula Prugger

                                                              a.s.2008-2009

   PREMESSA:

La progettazione fornisce gli strumenti delle metodologie della ricerca,

dell’analisi dei dati e della formalizzazione delle ipotesi di progetto.

 OBIETTIVI: 

1) acquisire codici linguistici e le metodologie operative attinenti alla progettazione.

2) sviluppare la capacità di interpretazione critica della realtà ,attraverso la conoscenza delle teorie della percezione visiva e la lettura e codificazione dei linguaggi visivi.

3) acquisire la conoscenza degli elementi di base delle più significative metodologie della grafica mediante l’ausilio degli approfondimenti concettuali e degli strumenti pratici,compositivi e illustrativi finalizzati all’analisi e alla comprensione delle problematiche connesse sia alla grafica artistica sia alla progettazione grafica.

   C O N T E N U T I  :

Lezioni teoriche

Elementi del linguaggio pubblicitario: classificazione degli elementi che compongono l’ impaginazione del testo pubblicitario, tipologie di Format,caratteristiche del linguaggio pubblicitario;

- il Manifesto: la storia, la composizione visiva, tipologia del manifesto/ locandina, propagandistico e informativo.

- lo stampato editoriale, il libro:  gli elementi e le strutture formali l’ utilizzo della    gabbia, il menabo`, classificazione degli stampati;

- il pieghevole - il depliant;

- il  colore: 

   il significato del colore nella pubblicita`, il colore nelle immagini digitali,

   rapporto dei colori con lo spazio;  il colore e la leggibilita`,  il metodo RGB;

Attività di Fotografia: 

serie di lezioni frontali,con proiezioni di presentazioni ad hoc, sulla storia della fotografia,su principi base e i fondamenti ( la luce,l'esposizione,la profondità di campo, l'analogico e il digitale9 e sulla tecnica di ripresa.

Apprendimento dell'applicazione Key Note (nativo Apple) e realizzazione di singole presentazioni.

Informatica: Indesign e Photoshop;

(due incontri con  l' esperta MLuisa Eccher-lezione teorica e pratica su INDESIGN)

PROGETTAZIONE / esercitazioni: 

· Progettazione di un depliant / catalogo

· ( progetto mobilita` scolastica – “un anno in L2”)

· creazione di un murales: 

· intervento su una parete interna  dell`edificio

·  “Casa dell’ospitalta`, V. Trento 11- , Bolzano ( Azienda dei Servizi Sociali di Bolzano); breve  presentazione multimediale. 

· “Oltre il carcere: 10 anni del progetto ODOS”./esposizione presso la casa Caritas-V.Venezia- BZ

- partecipazione ad un concorso provinciale indetto dal consorzio del Mercato Generale “cavolo e verza” arrivando ai primi posti ;

- progettazione di un portfolio-Book: “Mein Berlin” e realizzazione di singole presentazioni (prodotto multimediale con foto, disegni, testi, animazioni e musi).

- training sulla pubblicita`, schemi impaginativi degli elementi dell’ annuncio pubblicitario; le funzioni del messaggio visivo e la comunicazione pubblicitaria;

- l’ agenzia e gli studi, presentare ed argomentare il progetto , 

- l’ immagine coordinata;

ELENCO libri da leggere ;

PUBBLICITA' – Vanni Codeluppi, 

ed.ZANICHELLI

LA PUBBLICITA'  sulla punta del naso – Stefania Cicoria

Franco Angeli (TP ASS:ITAL.PUBBL:PROF.)

TECNICA PUBBLICITARIA – Fernanda Fedele

ed.PADUS/CREMONA 

PROGETTI:

- “progetto mobilita`scolastica”  tra scuola di lingua italiana, tedesca e ladina. 

- “progetto murales” .

· progetto “Culture Altre” – 30.03 -31.03 -01.04-2009 /

· tre giorni alla scoperta del  

   Brasile, (cultura- storia - musica - riti religiosi - arte - capoeira…)           

 - visite giudate/dittatiche;Museun Bolzano e Musei di Berlino

- Workshop : Manifesta7 – Ex- Alumix , Bolzano. attivita` pratico-creative.

 - Glossario  di  grafica  e informatica ;

Alcune lezioni verranno svolte in lingua tedesca, al fine di favorire la conoscenza del linguaggio specifico della progettazione grafica.

Testi: 

VERIFICA  E  VALUTAZIONE :

Si basano su prove dirette  ad accertare :

le capacità operative, la capacità  di ricerca e di analisi, la conoscenza delle tecniche e delle tecnologie, la capacità  di gestione di un progetto, la capacità di  stesura di una relazione tecnica.

Bolzano, giugno 2009                              

                                                                                                 L’ insegnante

                                                                                           prof.ssa Paula Prugger

