Docente: Prof. Emanuele Pasquali

Classe: I D

Materia: STORIA DELL’ARTE

Finalità della scuola: (si veda il P.O.F.)

Finalità specifiche della disciplina: 

Fornire le competenze necessarie a comprendere la natura, i significati e i complessi valori storici, culturali ed estetici dell’opera d’arte;

Educare alla conoscenza e al rispetto del patrimonio storico-artistico nelle sue diverse manifestazioni e stratificazioni, cogliendo la molteplicità di rapporti che lega dialetticamente la cultura attuale con quelle del passato;

Sviluppare la dimensione estetica e critica come stimolo a migliorare la qualità della vita;

Abituare a cogliere le relazioni esistenti tra espressioni artistiche di diverse civiltà e aree culturali enucleando analogie, differenze, interdipendenze;

Incrementare la capacità di raccordo con altri ambiti disciplinari rilevando come nell’opera d’arte confluiscano emblematicamente aspetti e componenti dei diversi campi del sapere (umanistico, scientifico e tecnologico);

Offrire gli strumenti necessari, un’adeguata formazione culturale e competenze di base sia per il proseguimento verso gli studi universitari sia per un orientamento verso specifiche professionalità.

Obiettivi di apprendimento: 

Alla fine del percorso didattico lo studente deve dimostrare di essere in grado di:

Individuare le coordinate storico-culturali entro le quali entro le quali si forma e si esprime l’opera d’arte e coglierne gli aspetti specifici relativi alle tecniche, allo stato di conservazione, all’iconografia, allo stile e alle tipologie;

Riconoscere le modalità secondo le quali gli artisti utilizzano e modificano tradizioni, modi di rappresentazione e di organizzazione spaziale e linguaggi espressivi;

Individuare i significati e i messaggi complessivi mettendo a fuoco:

L’apporto individuale, le poetiche e la cultura dell’artista;

Il contesto socio-culturale entro il quale l’opera si è formata e l’eventuale rapporto con la committenza; 

La destinazione dell’opera e la funzione dell’arte anche in riferimento alle trasformazioni successive del contesto ambientale;

Comprendere le problematiche relative alla fruizione nelle sue modificazioni nel tempo e alla evoluzione del giudizio sulle opere e gli artisti;

Orientarsi nell’ambito delle principali metodologie di analisi delle opere e degli artisti elaborate nel corso del XX secolo;

Possedere un adeguato lessico tecnico e critico nelle sue definizioni e formulazioni generali e specifiche;

Collegare la lettura e l’interpretazione dell’opera d’arte con le espressioni degli altri ambiti artistici, letterari e filosofici.

Analisi della situazione iniziale:

La classe parte da un buon livello di preparazione, che facilita di molto il lavoro dell’insegnante. La maggior parte degli alunni possiede già una corretta proprietà di linguaggio e un solido metodo di studio. È quindi perfettamente in grado di affrontare lo studio della materia. In molti casi è però migliorabile il livello di esposizione orale, per ora mediamente sufficiente.

Contenuti:

Arte preistorica: 

Il Paleolitico: religione e magia; 

Le grotte di Lascaux; nascita dell’agricoltura e struttura della società Neolitica; 

Civiltà megalitiche: Stonehenge; prime forme di architettura e di guerra: nascita della città.

Arte del Vicino Oriente antico: 

Conformazione geografica del territorio mesopotamico e anatolico, risorse e materie prime: il problema del legname e le foreste del Libano, i fiumi come vie di comunicazione, le miniere di metalli del Caucaso, sbocchi commerciali; 

L’arte sumera e invenzione della scrittura; 

Sargon il conquistatore e l’unificazione linguistica; 

L’arte babilonese: codice di Hamurrabi, ziggurat e torre di Babele; 

L’arte assira: terrore, potere e macchina bellica; 

L’arte hittita; arte, religione e mitologia in Mesopotamia; 

Il crollo dei grandi imperi del tardo-bronzo.

Arte egizia: 

Conformazione geografica della valle del Nilo; 

La spedizione napoleonica in Egitto, la scoperta della stele di Rosetta e l’interpretazione dei geroglifici; 

Differenze tra civiltà del Vicino Oriente e dell’Egitto; 

Le piramidi di Giza, i templi di Luxor e Karnak; 

Arte minoica: 

Conformazione geografica dell’isola di Creta; 

I primi palazzi; 

Il mito di Minosse: il labirinto di Dedalo e il Minotauro; 

Il palazzo di Cnosso, Evans e il restauro ottocentesco; 

Urbanistica, architettura e pittura a Creta; 

La Tauromachia; 

Catastrofi naturali e fine della civiltà minoica: il mito di Atlantide.

Arte micenea: 

Gli Achei: mentalità, cultura, struttura sociale di un popolo di guerrieri;

Città-fortezza e mura ciclopiche: Argo, Micene, Tirinto;

Le guerre di Troia e la scoperta di Schliemann;

La calata dei Dori.

Arte greca: 

Arte e filosofia nell’antica Grecia; 

La mitologia greca; 

Le forme della guerra;

La struttura della Polis;

Gli ordini architettonici e la composizione del tempio;

I giochi di Olimpia;

L’età di Pericle: la nuova acropoli di Atene: il Partenone di Callicrate e quello di Ictino, l’Eretteo, i Propilei;

Il tempio di Apollo a Bassai e il primo capitello corinzio;

La statuaria Greca

L’età ellenistica.

Le seguenti lezioni sono approfondimenti proposti dall'insegnante allo scopo di arricchire il programma annuale. Rappresentano per gli studenti esempi di studi alternativi al classico percorso scolastico. Più che sulle nozioni impartite si è insistiti sulla trasmissione di un metodo di ricerca in ambito storico-artistico. È stato incoraggiato qualsiasi tentativo di collegamento interdisciplinare, in particolare con la storia e la letteratura. 

Metodologie didattiche adottate: 

Lezioni frontali, nelle quali il docente farà uso delle immagini contenute nel libro di testo adottato, integrate da materiale aggiuntivo, come altri testi e riproduzioni cartacee o digitali di opere d’arte; alcune lezioni saranno accompagnate da una presentazione in power point;

Lezioni partecipate, svolte in forma di dialogo collettivo su temi approfonditi da alcuni alunni, che coinvolgeranno parte o tutta la classe.

Verifica e valutazione:

Criteri di valutazione: una volta verificato il livello di partenza della classe, le verifiche proposte, strettamente collegate ai vari percorsi didattico/tematici, saranno mirate ad appurare il raggiungimento di uno o più obiettivi di apprendimento (si veda a questo proposito il paragrafo precedentemente riportato). Gli obiettivi da raggiungere saranno chiariti agli studenti, che potranno così partecipare più consapevolmente e attivamente al processo didattico. I criteri di valutazione saranno chiaramente esplicitati alla classe.

Tipologia delle prove: la valutazione annuale intermedia e finale deriverà da una serie di prove di verifica che potranno essere di vario tipo, sia orali che scritte (redazione del quaderno di appunti ed appofondimenti) 

Orali:

Colloqui/discussioni sia individuali che collettive;

Esposizioni/lezioni singole e/o di gruppo.

Scritte:

Redazione di un diario / quaderno di tutte le lezioni ed approfondimenti svolti nell'anno

Potranno essere valutati anche prodotti di altro tipo (grafici, fotografici, informatici, elettronici, ecc.) impiegati dagli studenti come procedimenti per un’indagine sulle opere.

Numero delle prove: è previsto un numero minimo di due valutazioni per quadrimestre.

Obiettivi raggiunti:

Sono stati raggiunti tutti gli obiettivi di apprendimento sopra elencati. Si è lavorato molto sull’affinamento della capacità espositiva, raggiungendo nella maggior parte dei casi un buon livello. Si è preferito puntare su un approccio agli artisti e alle opere di tipo critico e storico piuttosto che nozionistico.

Libro di testo adottato: 

G. Cricco, F.P. Di Teodoro, Itinerario nell'arte, dalla preistoria all'arte romana, volume 1, Zanichelli, Bologna 2006.

PROGRAMMA 2009/2010

DOCENTE:             Emanuele Pasquali

MATERIA:              Disegno Professionale e Progettazione grafica visiva

LIBRI DI TESTO:   Progettazione grafica di Clemente Francavilla ed. Hoepli

                                 Fotografia di Walter Guadagnini ed.Zanichelli

CLASSE:                 III D

FINALITA' 

-Conoscenza teorico pratica del linguaggio tecnico specifico. Acquisizione di conoscenze, competenze e capacità fondamentali per la progettazione e l'esecuzione di elaborati sia manuali che digitali. Studio di diverse tecniche della comunicazione e della rappresentazione in stretto rapporto con la materia progettazione grafica visiva.

OBIETTIVI 

-Acquisire codici linguistici e le metodologie operative attinenti alla progettazione.

-Sviluppare la capacità di interpretazione critica della realtà, attraverso la conoscenza delle teorie della percezione visiva.

-Comprendere le problematiche della progettazione grafica attraverso la conoscenza degli elementi    delle più significative metodologie della grafica, grazie ad approfondimenti concettuali e strumenti pratici, compositivi ed illustrativi.

CONTENUTI

-La fotografia 

Elementi di fotografia analogica e digitale

Caratteristiche metodi e apparecchiature

storia le origini, prima maturità, la stagione d'oro, la fotografia e le avanguardie,tecnica le nuove  visioni, la fotografia italiana del dopoguerra.

Teoria tecniche strumenti, la macchina fotografica, l'evoluzione delle tecniche, la nascita della fotografia contemporanea, il corredo, i processi di sviluppo e stampa, i nuovi apparecchi fotografici.

Letture ed esempi di approfondimento.

Fondamenti della ripresa fotografica, problematiche e soluzioni tecniche nella gestione dell'illuminazione. 

La tecnica digitale, formati ed estensioni: file, la ripresa e la gestine al computer: correzione e ritocco. Esercitazioni all'aperto ed in ambienti interni. 

Svolgimento tema locandina cinematografica: disegno, studio delle luci, ambientazione, scelta attori, registi, truccatori, impiantisti e realizzazione fotografia definitiva.

Partecipazione a concorso fotografico organizzato dal comune di Bolzano "Girl's power: il lavoro di genere", uomini e donne alle prese con la quotidianità a volte un po' particolare.

- L'illustrazione

creazione del personaggio fantastico dal romanzo La storia infinita di Michael Ende

partecipazione al progetto "il calendario multilingue" della provincia autonoma di Bolzano sull'interpretazione illustrata di proverbi ladini, tedeschi, italiani e arabi

-Alfabetizzazione informatica e computergrafica.

I sistemi operativi Linuxfuss, Windows e Macintosh, server, la rete scolastica. File, cartelle, formati. Salvare, stampare. Risoluzione immagini, colori per la stampa e colori per il web.

-Presentazione multimediale: il video

Presentazione sull'impostazione di una presentazione per conferenza. Lo story board come progetto, ritmo delle immagini e del testo.

Partecipazione al progetto "DAI" per inserimento del video in formato cartaceo all'interno del diario 2011 edito dalla provincia autonoma di Bolzano.

-Forme della comunicazione: la struttura dell'agenzia pubblicitaria.

Storia le origini, la pubblicità moderna dal dopoguerra ad oggi, la pubblicità del futuro.

Teorie tecniche strumenti: il mestiere del pubblicitario, i grandi pubblicitari, la pubblicità nella società, guida alla lettura della pubblicità.

Letture ed esempi di approfondimento. 

MODALITA' DI VALUTAZIONE

criteri e strumenti

Si basano su prove dirette ad accertare:

le capacità operative

le capacità di ricerca ed analisi

la conoscenza delle tecniche e delle tecnologie

la capacità di gestione del progetto nelle varie fasi

la capacità di stesura di una relazione

gli strumenti saranno:

lezioni dialogate

discussioni animate da docente con il gruppo classe

colloqui 

esperimenti

Ho fissato soprattutto per i primi mesi dell'anno 2 ore di sportello pomeridiano volte a favorire l'uso degli strumenti informatici non sempre presenti a casa degli studenti.

Bolzano, 12 giugno 2010

